CHERUB

Edycja projektu na fotokubek

W ponizszym materiale zostat przedstawiony sposdéb wstawiania fotografii do projektu
na fotokubek i jego edycja.

Otwieramy jeden 1z projektéw dostepnych na nosniku i dowolng fotografie.
W naszym przyktadzie projekt 03 i zdjecie dziecka.

Wszystkie opisane nizej czynnosci edycyjne odnoszg sie do kazdego projektu znajdujgcego
sie na no$niku niezaleznie od rodzaju umieszczanej fotografii.
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Wybieramy z menu Edycja>Swobodnie przeksztat¢ (Edit>Free Transform). Za pomoca
widocznej ramki skalowania dopasowujemy kadr wstawionej fotografii do obszaru ramki
znajdujgcej sie na projekcie. Podczas skalowania przytrzymujemy klawisz Shift
celem zachowania proporcji bokéw. Akceptujemy Enter.
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Kolejnym  krokiem jest uzupetnienie projektu
dowolnym tekstem. W tym celu wybieramy narzedzie
Tekst poziomy (Horizontal Type Tool). Klikamy kursor
na widocznej warstwie tekstowej projektu
i wpisujemy dowolnie inny.

Styl rozmiar i kolor tekstu ustalamy na pasku opcji
u gory ekranu.
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Na koniec sptaszczamy dokument wybierajagc z menu Warstwa>Sptaszcz obrazek
(Layer>Flatten Image).

Takim sposobem przygotowalismy projekt nadruku na kubek. Tak przygotowany dokument
nalezy dostarczy¢é do dowolnego zaktadu fotograficznego wykonujgcego fotokubki.

Obecnie nadruki na kubkach s3 wykonywane na jego catej powierzchni.
Dokumenty znajdujgce sie na nosniku posiadajg ramke na fotografie z prawej strony,
wiec prezentacja na kubku bedzie po lewej stronie ucha. Jezeli chcemy posiada¢ widok
fotografii po prawej stronie ucha nalezy na poczatku czynnosci edycyjnych wybra¢ z menu
Obrazek>0brét obrazka>Odbij poziomo (Image>Image Rotation>Flip Canavas Horizontal).

Pamietaj, ze w zaleznosci od posiadanej wersji programu nazwy polecen mogg
sie nieznacznie réznic.

Moze sie zdarzy¢, ze zaktad ustugowy wykonujacy nadruki na kubkach wykonuje
powierzchnie nadruku 20 x 8 cm. lub inng. Projekty znajdujgce sie na nosniku posiadajg
wysokos¢ 8,5 cm. Jezeli chcemy zmieni¢ rozmiary projektu  wybieramy
narzedzie Kadrowanie (Crop Tool). Na pasku opcji wpisujemy odpowiednie wartosci
zachowujac rozdzielczos¢ 300 ppi. jak prezentuje ponizszy przyktad.

Wartosci mozemy wpisa¢ w cm lub minimetrach.
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Przeciggamy ramke kadrowania po dokumencie. Wykorzystujgc klawisze ze strzatkami

dopasowujemy kadr. Akceptujemy Enter.
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Aby upewnié¢ sie co do otrzymanego rozmiaru
dokumentu wybieramy z menu Obrazek>Wielkos$¢
obrazka (Image>Image Size).

Autor: cherub
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